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Madame, Monsieur,

Le Mod€lisme Automobile Club Rognacais est heureux de vous informer qu'l organise en
partenariat avec la Municipalité de Rognac, le second “Mondial Monster Truck'modéles
recluits & ['échelle 1/8. Cette manifestation trés spectaculaire se déroulera les 17/18 Septembre
200 sur la Base Nautique de Rognac. De nombreux pilotes du monde entier sont attendus,
gréce & une dotation exceptionelle effectuée par nos sponsors.

Les meilleurs spécialistes de la discipline vienaront en découalre dans un caae iayllique.

De nombreuses preuves seront au programme telle que: Trial, Courses Américaines,
Courses parralléles, Saut Freestyle, Montée Infemale, Tractor-pulling.

"World Monster Truck"

Automobile Club Rognacais in partnership with Municipality of Rognac are proud to
announce the second "World Monster Truck" event. "World Monster Truck” brings

HPI Savages head to head to compete in the toughest competition ever. This spectacular
event was a huge success last year and now it's back and this year it's going to be even
better with more demanding challenges.

The event will take on Saturday 17th & Sunday 16th September 2005 at the Rognac track

in France. Many of the best Savage aivers from around the world will be competing in the
"World Monster Truck" competition, driving their Savage to the limit to gain the highest points
in all the challenges from Speed Racing, Trick Jumps, High Jumps to Tractor-pulling.

"World Monster Truck" a competition that breaks all boundaries!
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INFORMATIONS GENERAL
- Voiture: SAVAGE

- Moteur: libre

- Pneus: HPIl or HOT BODIES

- Cars:  SAVAGE only

- Engine: Free

- Tyres: HPIl or HOT BODIES

Eiit A | DEROULEMENT DE LA COURSE
=74/ NG
iﬂiw‘@ ﬂﬂ@l/M@ Ce mondial se déroulera sur 2 jours
Les pilotes pourront naviguer a leur quise sur les différents ateliers,

M E A M O sauf pour les épreuves: courses paralléles et courses

ameéricaine ou les pilotes seront appelés lors d’un timing.
BCPOWER Chaque épreuve apporte des points au pilote.
MODELISME

Le pilote ayant le nombre le plus faible sera déclaré “Champion du Monde”

The Event will take place over a 2 days period
R Drivers can join different workshops were time is not an issue
Except for the test: Parallel & American races, each of those test will give
Pr—— the Drivers points, The driver with the lowest points will be declared
~ "World champion"!
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REGLEMENT COURSE AMERICAINE

Le principe de cette épreuve est d'effectuer un parcours en conccurence avec

d'autres pilotes. A chaque tour, départ arrété, le dernier est éliminé et ainsi de suite.

Des manches de 5 pilotes seront formées par rapport a I'épreuve de vifesse.

Le premier éliminé marquera 5 pts, le suivant 4 pts ainsi de suite....

Game rules for the American Race

The principle of this game is to complete a track against other drivers. At each lap, the slower driver is taken off and
so on. The race is run by 5 drivers. The first driver to be stumped scores § points, the second to be stumped scores
4points, and so on.

REGLEMENT SAUT FREESTYLE

Le principe de cette épreuve est d’effectuer des figures en sautant a l'aide dun tremplin.

Le pilote aura droit & § sauts jugés par un jury.

Sera pris en compte le cumul des 3 meilleurs sauts.

Cotation des figures est:

- Saut a plat: 3 pts

- Backturn: 5 pts

- Backflip: 7 pts

- Midair 180: 8 pts

- Frontflip: 10 pts

- Double Backflip: 12 pts

- Double frontflip: 15 pts

- Triple Backfiip: 15 pts

Pour qu'un saut soit validé, la voiture doit retomber & plat sur ses roues

Le vainqueur marquera 0.5 pts, le 2 éme: 1 pts le 3 éme: 1.5 pts le 4éme: 2 pts et ainsi de suite

Game rules for the freestyle jump

The principle of this game is to freestyle jump on a trampoline. The car driver is allowed 5 jumps and is judged by judges.
The 3 top scores are counted.

- Flat jump: 3 points

- Back tum: 5 points

- Back flip: 7 points

- Midair 180: 8 points

- Front flip: 10 points

- Double back flip: 12 points

- Double front flip: 15 points

- Triple back flip: 15 points

To score a point the car will have
to come back down onto 4 wheels.
The winner scores 0.5 points,

the 2nd: 1 point, the 3rd: 1.5 points,
the 4th 2 points and so on.
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REGLEMENT “TRACTOR-PULLING”

Le principe de cette épreuve est d'effectuer une traction de charge sur une distance.Les pilotes devront tracter

une remorque sur laquelle seront disposés des poids différents et progressifs sur une distance d’environ 10 métres.
A chaque distance parcourue, un poids plus important est rajouté et ainsi de suite.

Pour qu'un poids soit validé, la ligne d'arrivée devra étre entiérement franchie.

1.5kg: 4 pts- 3 kg: 3pts- 5kg: 2 pts- 7 kg: 1 pts

Game rules for the Tractor pulling

The principle of the game is to tow a trailer. Drivers have to tow a trailer charged with weights gradually added

onto 10 metres. Every 10 metres another weight is added. The finish line has to be crossed to get a point.

1.65kg: 4 pts- 3 kg: 3pts-5kg: 2 pts- 7 kg: 1 pts

REGLEMENT “MONTEE INFERNALE”

Le principe de cette épreuve est d’effectuer une montée abrupte.

Les pilotes auront droit a 3 essais. Si le pilote réussi la montée défini par les commissaires, il marque 1 pts.

S'il ne réussi pas I'épreuve au bout des trois essais, il marque 2 pts.

S'il ne tente pas I'épreuve et ne se présente pas, il marque 3 pts.

Game rules for the ‘crazy hill'

The principle of this game is to drive up a steep hill. Drivers will be allowed 3 goes.

If the car manages to go up the hill 3 points are scored. If it cannot reach the top of the hill after 3 attempts 2 points
are scored. If the driver does not try to go over the hill 3 points are scored.

REGLEMENT “COURSE PARALLELE”

Le principe de cette épreuve est d’effectuer un parcours sur deux pistes paralléles en concurrence avec un autre
pilote. Le premier arrivé gagne sa manche. Les équipes seront faites a la suite de 'épreuve du ‘temps au tour”.
Les deux meilleurs temps s'affronte et ainsi de suite. Le match s'effectue en deux manches gagnantes.

Le vainqueur marque 1 pts, le perdant marque 2 pts, le pilote qui ne se présente pas & I'épreuve marque 3 pts
Game rules for the parallel race.

The principle of this game Is to race on two parallel tracks against another driver. The first driver to cross the finish
line is the winner.

Teams are made up according to the scores obtained at the American race. The 2 best scorers compete against
each other and so on. To win the race two laps have to be done. The winner scores 1 point, the looser scores

2 points and if a driver does not attempt the race he scores 3 points.
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REGLEMENT TRIAL

Chaque pilote devra effectuer 5 manches sur chacun des parcours Les 3 meilleures manches de chaque parcours
comptent pour le classement TRIAL.

Un nombre de pénalités sera attribué a chaque manche,

Un parcours non terminé ou non effectué sera sanctionné de 1000 pts Un refus de zone: 200 pts

Baréme des pénalités:

Les pénalités sont appliquées selon “le principe de la roue”:

- Le parcours étant balisé, toutes roues sortant entiérement du balisage = 10 pts

- Renversement de la voiture = 50 pts

- Déplacement & la main de deux roues (soit un train complet ) = 20 pts

- Déplacement a la main des 4 roues (avancer la voiture ou la soulever) =40 pts

- Toute intervention sur la voiture est pénalisée

(exemple de parcours: le pilote débute son parcours, il dérape et sort deux

roues du balisage: 20 pts, il continue et loupe un passage et tombe de l'obstacle, plusieurs solutions sont
envisageables: il se retourne et tombe sur le toit et les 4 roues en dehors du balisage 130 pts (50 renversement+40 en
dehors du balisage + 40 déplacement des 4 roues), il se retoune et tombe sur le foit dans le balisage 50 pts,

(50 renversement + 40 deplacement) etc.etc... Il continue et se retrouve coincé dans un passage difficile, il déplace
latérallement sont train avant 20 pts (10 pts par roue) plus loin il narrive pas a passer, il pousse sa voiture 40 pts

(10 pts par roue). A la fin du parcours, le commissaire fait les comptes et totalise le nombre de points a chaque manche.
Le cumul des 3 manches donne un classement par zone et celui qui aura le moins de
points marquera 1 pts et ainsi de suite. ~ Ter: 1 pts 2 éme: 2 pts 3 éme: 3 pts elc.elc.....

Game rules for TRIAL

Each driver will have to complete 5 laps on each of the tracks. The 3 fastest times of the 5 laps are taken into account
for the TRAIL ranking. A number of penalties will be attributed at each lap. An unfinished lap is penalised 1000 points.
Zone refusal: 200 points Penallies pints are taken off according to the ‘principle of the wheel’:

As the frack is marked, if any of the wheels edges on the limit, 10 points will be taken off.

If the car rolls over, 50 points are taken off.

If you need to take two wheels off by hand, 20 points are taken off.

If you need to take four wheels off by hand, to put the car back or forward on track, 40 points are taken off.

Any intervention on the car is penalised as most of the vehicles have a reverse gear. For instance, if the car starts off,
skids and two of the wheels come off track, 20 points are taken off. If it carries on and misses a ramp to jump a gap and
falls, different cases are possible:

* If the car rolls over and four of the wheels come off track, 130 points are taken off (50 points for rolling over, 40 points
for going off track and 40 points for putting the car back on frack)

* If the car rolls over within the track 90 points are taken off (50 points for rolling over and 40 for putting the car back on
track), etc.

If the car carries on and gets stuck somewhere and the driver has to put it forward on the track 20 points are taken off.
(10 points are taken off per wheel). If the car cannot move forward and has to be pushed on 40 points are taken off.

At the end of the race, the commissioner counts up the number of points for each of the fracks.

The total of the 3 fastest laps gives a zone ranking and the person who scores the least points will have a point and so on.
1st: 1 point
2nd: 2 points
3rd: 3 points, efe
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